
石狮市实验幼儿园小二班第二十一半日活动计划

教师：陈思思                                                                                  19年1月14日星期一上午

	活动目标
	活动准备
	内 容 与 指 导

	感受音乐的行进与停顿，能随音乐的变化进行游戏。

喜欢喝爸爸一起玩音乐游戏，体验和爸爸交流、互动的乐趣。


	图谱、伴奏。
	音乐《爸爸去哪儿》（音乐游戏）

1.伴随《爸爸去哪儿？》音乐，在教室扮演的村长引领下，爸爸们和幼儿用自己的方式进入森林。

引导语：小朋友们，爸爸们，我们的旅行马上就要开始了，大家一起乘上“爸爸列车”出发吧!

2.游戏“捉迷藏”，体验和阿爸爸一起游戏的快乐。

介绍游戏场景和游戏规则。

引导爸爸和幼儿听音乐信号躲藏、寻找和互动。

3.游戏“开音乐汽车”，引导幼儿随乐变化进行游戏。

爸爸和幼儿组成汽车，边听音乐边开汽车游览森林，感受音乐的欢快、活泼。

引导爸爸和幼儿倾听音乐，听便音乐的行进和停顿，了解规则。

爸爸和幼儿玩“开音乐汽车”游戏，幼儿在爸爸的引导下初步感受音乐的变化。

爸爸们自由组合变成多个山洞，幼儿听音乐信号及变化自主开汽车过山洞。

4.鼓励幼儿用自己的方式表达对爸爸的爱。

5.伴随《爸爸去哪儿？》音乐，爸爸带领幼儿离开森林。

（二）区角活动
开放建构区、益智区、图书区、美工区、动手区、娃娃家、动手区

指导幼儿自主选区，愿意与同伴游戏。 


石狮市实验幼儿园小二班第二十一周半日活动计划表

教师：陈思思                                                                                     19年1月15日星期二下午

	活动目标
	活动准备
	内 容 与 指 导

	引导幼儿能够快速躲避捉捕。
	
	（一）表演游戏

详见表演游戏第二阶段第五次指导

（二）户外活动

1.体游《老鼠笼》，引导幼儿能够躲避捉捕。
2.户外自选活动：提供各种大型户外器械、皮球让幼儿自选，要求幼儿玩完的玩具要送回原位。


石狮市实验幼儿园小二班第二十一周半日活动计划表

教师：陈思思                                                                                     19年1月17日星期四上午

	活动目标
	活动准备
	内 容 与 指 导

	1.能看图描述小动物参加的运动会项目。

2.丰富词语“跑”“爬”“跳”等。
	已了解一些动物的习性。
	语言《森林运动会》（讲述活动）

1.以谈话导入，引出活动的内容。

引导语：你们喜欢参加什么运动？感觉怎么样？今天我们要一起讲讲有关色森林运动会的事情。

2.播放数字资源《森林运动会》图片，引导幼儿观察和讲述运动场上的项目。

幼儿观察图片，教师请个别幼儿讲述。

小结：森林运动会真热闹，比赛的项目有赛跑、爬树、跳远。

3.引导幼儿拿出幼儿操作材料中相关的动物卡片，逐一描述动物参加比赛的项目。

4.引导幼儿讨论小熊和小鸟应该参加的项目。

（1）讨论：小熊应该参加什么项目？小鸟应该参加什么项目？

（2）小结：小熊力气大，应该参加举重的项目；小鸟会飞，应该参加飞行的项目。

5.律动放松，结束活动。

（二）区角游戏

开放建构区、益智区、图书区、美工区、动手区、娃娃家、动手区

指导幼儿自主选区，能够将玩具分类整理归放。  


石狮市实验幼儿园小二班第二十一周半日活动计划表

教师：陈思思                                                                                     19年1月18日星期五上午

	活动目标
	活动准备
	内 容 与 指 导

	1.会手口一致点数3以内的实物并说出总数。

2.认读数字1、2、3，理解数字的含义。
	数字点卡
	数学《学习3以内的数》

1.以“过新年”导入活动，引导幼儿点数1和2。

出示1个气球和2个灯笼。

提问：要过新年了，小朋友们用什么布置教室？老师手里有几个气球？几个灯笼？

2.数糖果，学习数字3。

出示2颗面话题，提问：这里有几颗面话题？请你数一数。2颗面话题可以用数字及表示？

再出示1根棒棒糖，引导幼儿点数3，认识数字3。

幼儿寻找数字3的数字卡。

3.分组操作，进一步感知3以内的数量。

第一组“挂灯笼”：投放小灯笼若干，请幼儿根据塑料链子上的点卡，挂相应数量的灯笼，并引导幼儿正确表述。

第二组“装糖果”：投放装有1~3颗糖果的糖果罐，请幼儿根据糖果罐里的糖果数量在糖果罐上贴上相应的数字卡。

第三组“穿门帘”：投放大小、颜色不同的门帘扣，请幼儿任意抽取数字卡，穿相应数量的门帘扣，并正确表述。

区角游戏

开放建构区、益智区、图书区、美工区、动手区、娃娃家、动手区

指导幼儿自主选区，能够将玩具分类整理归放。  


